
游戏规则
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游戏概览

身处竞技场，你的目标唯有胜利。骁勇善战的斗士们齐聚于此，
欲在鵯㖞㣐饋中击倒对手，摘得桂冠。你也许狡诈多智，也许力
大无穷；也许会为了获胜而不择手段。但只有最勇敢的人才能
爬到顶峰。你会是下一个冠军吗？

游戏目标

⡲⚹♧ぜ魧絑涰䧶涸修㡦，⡹涸湡叻㽠僽䩧ⴀ⠟㹲䎇剒たⴁ⦝
对手。䧴罏，⡹〳⟄署㽴余ⴁ晥䎽，当余ⴁ晥䎽署㽴时，䨾受⠟
㹲剒㼱涸修㡦⽰蜦䖤劥鲰涸胿ⵄ。♶雿僽鸑鵂⟄♳ㆭ猫倰䒭，
剒⯓蜦䖤⚙鲰胿ⵄ涸修㡦，⽰〳蜦䖤ⱟⱙ
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游戏概览

�䓎修㡦鳇⸔晥

�⚡修㡦垷㘗

�䓎梖㹻鳇⸔晥

�䓎修㡦꬗匣
�⚡낺㶩

�⚡胿ⵄ
叻雵�
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畊䪮㖞（游戏盒）

�⚡낺㶩

��⚡ꅾ⠟倰㗌

��⚡鲽⠟倰㗌

��䓎余ⴁ晥

�⚡㶩䔀叻雵

�⚡抠搞叻雵

�⚡胿ⵄ
叻雵�

��䓎䪮能晥

�䓎寓厩晥

�⚡幊䵨叻雵
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⡹〳⟄䒙䱈⟣䠑侨ꆀ涸㶩䔀叻雵勻獴⸓，
每䒙䱈1⚡叻雵㽠〳⟄獴⸓1呔。

㼜对手獴⸓1呔。搬た，对手㾝爙手晥⚥涸
2䓎余ⴁ晥，⡹➢⚥䒙䱈1䓎。

异能

异能

突袭

ᓵҥࡑ⁃ᳵ࢔෗

ᦥ≼

ಥ͍

ሥԍօӝ

᱑ࠁ

异能

蜦䖤1⚡㶩䔀叻雵。⡹〳⟄䒙䱈⟣䠑侨ꆀ
涸䌄剣 痗〿涸⽓晥勻蜦》㶩䔀，每䒙
䱈1䓎㽠〳⟄蜦䖤괄㢪1⚡㶩䔀叻雵。

⡹〳⟄䒙䱈⟣䠑侨ꆀ涸㶩䔀叻雵勻獴⸓，

㼜对手獴⸓

ᳵ࢔෗

ᦥ≼

蜦䖤
涸䌄剣

斗士面板

䳃歘

修㡦翟꣌

修㡦ぜ獦

ⴁ⦝佪卓
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⡹〳⟄䒙䱈⟣䠑侨ꆀ涸㶩䔀叻雵勻獴⸓，
每䒙䱈1⚡叻雵㽠〳⟄獴⸓1呔。

㼜对手獴⸓1呔。搬た，对手㾝爙手晥⚥涸
2䓎余ⴁ晥，⡹➢⚥䒙䱈1䓎。

异能

异能

突袭

ᓵҥࡑ⁃ᳵ࢔෗

ᦥ≼

ಥ͍

ሥԍօӝ

᱑ࠁ

异能

蜦䖤1⚡㶩䔀叻雵。⡹〳⟄䒙䱈⟣䠑侨ꆀ
涸䌄剣 痗〿涸⽓晥勻蜦》㶩䔀，每䒙
䱈1䓎㽠〳⟄蜦䖤괄㢪1⚡㶩䔀叻雵。

⡹〳⟄䒙䱈⟣䠑侨ꆀ涸㶩䔀叻雵勻獴⸓，
每䒙䱈1⚡叻雵㽠〳⟄獴⸓1呔。

㼜对手獴⸓1呔。搬た，对手㾝爙手晥⚥涸
2䓎余ⴁ晥，⡹➢⚥䒙䱈1䓎。

异能

异能

突袭

ᓵҥࡑ⁃

ಥ͍

ሥԍօӝ

᱑ࠁ

异能

蜦䖤1⚡㶩䔀叻雵。⡹〳⟄䒙䱈⟣䠑侨ꆀ
涸䌄剣 痗〿涸⽓晥勻蜦》㶩䔀，每䒙
䱈1䓎㽠〳⟄蜦䖤괄㢪1⚡㶩䔀叻雵。

暵婋余ⴁ佪卓

⠟㹲坵

余ⴁ薴㔵

暵婋余ⴁぜ獦

暵婋余ⴁ
餩欽

暵婋余ⴁ碫㘗
	突袭ծ异能ծㆇ䎾
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ᛒᴉ

ˆԹಛ

⡹⟁对手鵳遤⡹⟁对手鵳遤
检定た，⽰⢪鵯妃检定成功，
对手⛲♶䒙䱈⠟㹲倰㗌。
检定た，⽰⢪鵯妃检定成功，

异能

䒙䱈1 䧴1 。

ؿ␊ఛ׎

ˆԹಛ

攻击牌

剣Ⱒ余ⴁ薴㔵涸錞ⴭ，霫錛痦��곜。

⽓晥痗〿

余ⴁぜ獦

⠟㹲坵儑爙鵯䓎余ⴁ晥䨾能
鸣成涸⠟㹲挿侨ㄤ碫㘗。

ⴁ⦝佪卓䌄剣鵯♧佪卓涸余
ⴁ晥〳⟄欽勻絊絕对手。

余ⴁ薴㔵

余ⴁ碫㘗	突袭ծ异能ծㆇ䎾


余ⴁ佪卓

ඥҽᛒު�

霼时ⵠ岤䠑余ⴁㄤ暵婋余
ⴁ涸碫㘗。♲猫余ⴁ碫㘗涸
⼓ⵆ㖈✵，瑲鄆碫㘗〳鄄呔
䮢，罜异能碫㘗ㄤㆇ䎾碫㘗
ⴭ♶能鄄呔䮢(霫錛痦��곜
呔䮢)。
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每当对手 检定成功
时，对手受到1 (异
能)。

流血

6

能)。

66

技能牌

䪮能ぜ獦

䪮能佪卓

⯓䩛⧩欽勻㖈痦♧鲰䒓
㨤时Ɀ定饰㨤梖㹻。

໕ॴኅᰳݥ

Ⱒ✵䪮能晥
䪮能晥㾝爙✫嫦⡙修㡦杝♧偽✳涸暵餘կ㖈♧㖞㼆Ɀ劍ꢂ⡹荛
㼱⠔剣1䓎慨崞	⽰姻꬗劊♳
䪮能晥կ㖈侮㖞㼆Ɀ劍ꢂ〫 銳慨崞
䪮能晥䨾爙涸勵⟝ㄤ傞劼鿪忘駈霪䪮能晥䨾䲿⣘涸㤙⸠㽠能㢿
鍘〄կ

ˊ�ꅾ⠟ꅾ⠟倰㗌

ˊ�鲽⠟鲽⠟倰㗌

ˊ�余ⴁ薴㔵�9

ˊ�余ⴁ薴㔵�9ˊ:

ˊ�湬絁余ⴁ薴㔵

ˊ�呔䮢

ˊ�突鵳

ˊ�涰䵨
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余ⴁ
晥䎽

余ⴁ晥
㾝爙⼓

若虫 凯蒂 詹姆斯

游戏设置
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余ⴁ
晥䎽

余ⴁ晥
㾝爙⼓

每⡙梖㹻鷥䭊�⡙修㡦，䎇䭭》ぐ荈对䎾涸修㡦垷㘗ծ修
㡦꬗匣(鷥䭊銳⢪欽ㆭ♧꬗)ծ叻雵(㥵剣)，⟄⿺修㡦鳇⸔
晥。絛每⡙梖㹻ぐ〄�䓎梖㹻鳇⸔晥。

䭽撑㕃爙絆鄳畊䪮㖞，佞到梖㹻⿽倰鿪能幡嘽溏到涸⡙
縨。

㼜梖㹻⿽倰涸修㡦垷㘗ⴔⵆ佞到畊䪮㖞涸�⚡饰㨤呔♳
(霫錛痦�����곜涸畊䪮㖞錞ⴭ)。

⯓幊峤䨾剣䪮能晥，搬た絛㖞♳涸每⡙梖㹻ぐ〄3䓎。每
⡙梖㹻➢⚥鷥䭊1䓎䎇⥂殆，搬た䪾劢鷥䭊涸2䓎晥⠛絛
荈䊹涸对手。ꥥた，每⡙梖㹻ⱄ➢对手⠛絛荈䊹涸�䓎晥
⚥鷥䭊1䓎䎇⥂殆，䎇䪾劢鷥䭊涸齡䓎晥➢康䧬⚥獴ꤑ。
搬た，每⡙梖㹻㼜鷥㥩涸�䓎䪮能晥佞到荈䊹涸梖㹻⼓
㚖，⢪♧䓎姻꬗劊♳，〥♧䓎姻꬗劊♴。岤䠑㖈♧㖞㼆Ɀ
劍ꢂ〫 剣姻꬗劊♳涸䪮能晥䩞獦⚹慨崞䪮能晥կ

幊峤余ⴁ晥䎽，䎇缺䒓4䓎⽓晥，姻꬗劊♳䶓成♧遤，⟄⤑
⿽倰梖㹻叅溏。鵯♧遤⽓晥㾝爙涸⼓㚖獦⚹余ⴁ晥㾝爙⼓。

慨崞(⽰姻꬗劊♳涸)䪮能晥♳⯓手⧩鳅넞涸梖㹻，成⚹饰
㨤梖㹻。➭➢余ⴁ晥㾝爙⼓⚥鷥䭊�䓎余ⴁ晥，㼜㸐⸈Ⰶ
荈䊹涸手晥。搬た，➭涸对手鷥䭊�䓎晥，➭ⱄ䭭》剒た涸
�䓎晥。㥵姼♧勻，⢪䖤对Ɀ䒓㨤时⿽倰梖㹻涸手晥⚥㖲
剣�䓎余ⴁ晥。缺䒓倝涸�䓎⽓晥，邉忘余ⴁ晥㾝爙⼓。

㼜⠟㹲倰㗌ꅾ⠟倰㗌♸鲽⠟倰㗌ㄤぐ猫叻雵佞㖈ꬑ鵛
畊䪮㖞涸⡙縨。梡㖈，⡹⟌〳⟄䒓㨤对Ɀ✫
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游戏回合

➢饰㨤梖㹻䒓㨤，⚙⡙梖㹻鲰崨鵳遤荈䊹涸㔐ざ。㖈⡹涸㔐ざ䒓
㨤时，⢪欽余ⴁ晥䎽涸⽓晥，㼜余ⴁ晥㾝爙⼓涸⽓晥邉忘荛㔋
䓎。搬た，➢⟄♴遤⸓⚥，鷥䭊♧猫遤⸓䪄遤♧妃，䧴罏鷥䭊⚙猫
遤⸓ぐ䪄遤♧妃獴⸓ծ余ⴁծ絆ざ䪮。⡹〳⟄䪄遤湱ず涸遤⸓⚙
妃，⡎⡹♶能䚪Ⱏ〫䪄遤♧妃遤⸓。�

行动

I. 移动

㼜⡹涸修㡦獴⸓到湱龇涸�呔♳。㖈獴⸓时，⡹♶能㼜对手修㡦䲀
猌➭当⵸䨾㖈呔。⡹♶能㖈对手修㡦䨾㖈呔⨢姺獴⸓，⛲♶能瑬
鵂霪呔。⡹⛲♶能㼜⡹涸修㡦獴⸓到畊䪮㖞㢪。

II. 攻击

➢余ⴁ晥㾝爙⼓ⰻ鷥䭊�䓎余ⴁ晥。
㥵卓对手㖈⡹䨾鷥余ⴁ晥涸余ⴁ薴㔵ⰻ，ⴭ呏䰘余ⴁ崨玐
(霫錛痦��곜余ⴁ崨玐)勻絕皾余ⴁ佪卓。
㼜䨾鷥涸余ⴁ晥⸈Ⰶ到⡹涸手晥⚥。岤䠑⽰⢪⡹偽岁絕皾
鵯䓎晥涸余ⴁ佪卓，⡹⛲䗳곢㼜㸐⸈Ⰶ手晥。
♧傉⡹手晥⚥涸余ⴁ晥馄鵂�䓎，⡹㽠䗳곢用⽰䒙䱈�䓎。

III. 组合技

⡹〳⟄鸑鵂絆ざ䪮，勻䪄遤荈䊹修㡦꬗匣♳涸暵婋余ⴁ，䎇㖈
畊䪮㖞♳鵳遤瑲鵳。⡹〳⟄䭽⟣䠑곡䎸勻䪄遤暵婋余ⴁㄤ�䧴瑲
鵳，岤䠑，㖈♧妃絆ざ䪮劍ꢂ每猫暵婋余ⴁ剒㢴〫能⢪欽♧妃。
当⡹絕皾♧妃瑲鵳�暵婋余ⴁ时，⡹〳⟄用⽰ꅾ㢕䪄遤♧妃瑲
鵳�〥♧猫暵婋余ⴁ(ず呋꨽銳佅➰餩欽)，䧴罏鷥䭊絕勲劥妃絆
ざ䪮。㥵卓⡹䨾剣涸暵婋余ⴁ鿪䊺絕皾鵂♧妃，䧴罏⡹偽岁佅➰
暵婋余ⴁ涸餩欽，䧴罏⡹鷥䭊絕勲，齡⛎劥妃絆ざ䪮絕勲。
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㥵⡦䪄遤♧妃暵婋余ⴁ
呏䰘霪暵婋余ⴁ䨾爙涸餩欽痗〿，➢⡹手晥⚥䒙䱈䌄剣对
䎾痗〿涸余ⴁ晥，勻佅➰霪餩欽。䌄剣 痗〿涸餩欽〳⟄
欽Ⱖ➭⟣䠑痗〿涸余ⴁ晥勻佅➰。
呏䰘余ⴁ崨玐(霫錛痦��곜余ⴁ崨玐)勻絕皾霪暵婋余
ⴁ。�
嫦猫暵婋余ⴁ㖈♧妃絆ざ䪮⚥剒㢴〫能䪄遤�妃կ

㥵⡦突鵳
㖈♧妃絆ざ䪮劍ꢂ，⡹〳⟄䒙䱈⟣䠑侨ꆀ涸䌄剣 痗〿涸余
ⴁ晥，勻獴⸓⡹涸修㡦，獴⸓时黽㸛♳俒涸獴⸓錞ⴭ。每䒙䱈♧
䓎䌄剣 痗〿涸余ⴁ晥，⡹㽠〳⟄䪄遤♧妃瑲鵳。

꨽銳岤䠑涸僽，余ⴁ崨玐〫能鸑鵂➢㾝爙⼓鷥䭊
余ⴁ晥勻絕皾，罜䊺⸈Ⰶ手晥涸余ⴁ晥♶⠔⟁⡹
絕皾余ⴁ崨玐。⡹〫能鸑鵂痗〿勻⢪欽㸐⟌。
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攻击流程

岤䠑⡹涸对手䗳곢㖈⡹劥妃余ⴁ薴㔵ⰻ，⡹䩞
能絕皾余ⴁ崨玐。

叅溏劥妃余ⴁ涸⠟㹲坵，鸣成䨾爙涸⠟
㹲。暵婋畊䪮㖞錞ⴭծ呔䮢(霫錛痦��곜
呔䮢)ծ慨崞䪮能晥ծ修㡦异能鿪⠔䕧ㆇ
䨾鸣成涸⠟㹲挿侨。梖㹻䨾受涸⠟㹲㼜欽
⠟㹲倰㗌勻雵䔶。

㥵剣余ⴁ佪卓，ⴭⱄ絕皾余ⴁ佪卓。余ⴁ
佪卓〳能⺫䭍鸣成괄㢪⠟㹲ծ獴⸓ծ䒙䱈
�䓎⽓晥，瘝瘝。瑲鄆碫㘗涸余ⴁ〳鄄呔䮢
(霫錛痦��곜呔䮢)。

絕皾ⴁ⦝佪卓。㥵卓劥妃余ⴁ䌄剣ⴁ⦝佪
卓，齡⛎〄饰余ⴁ涸梖㹻〳⟄⟁对手鵳遤
♧妃ⴁ⦝检定(霫錛痦��곜ⴁ⦝唬㹁)。
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重要规则

䩛晥♳ꣳ
㖈⟣⡦时⦫，梖㹻涸手晥⚥剒㢴〫能䭆剣6䓎余
ⴁ晥。梖㹻♧傉䬄》痦�䓎晥，ⴭ䗳곢用⽰䒙䱈
荈䊹手晥⚥涸⟣䠑�䓎晥。

⠟㹲倰㗌署㽴
㥵卓⣘䎾㛜⚥䊺尵剣⠟㹲倰㗌，ⴭ梖㹻〳⟄⢪
欽Ⱖ➭暟ㅷ勻雵䔶荈䊹䨾受涸⠟㹲。

ꆄ猰桪䖒
㖈⟣⡦时⦫，㥵卓⽓晥䧴修㡦꬗匣涸䲽鶣♸康
䧬錞ⴭ❡欰Ȿ瑲，ⴭ♧䖒⟄⽓晥䧴修㡦꬗匣涸
䲽鶣⚹ⲥ。
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格挡

当对手鷥䭊⡹⡲⚹瑲鄆湡叻时，⡹〳
⟄䒙䱈�䓎䌄剣 痗〿涸余ⴁ晥，勻
Ⲹ㼱⽰㼜受到涸⠟㹲挿侨，䧴罏》嶊
霪妃余ⴁ涸佪卓。�

㥵卓銳Ⲹ㼱⠟㹲挿侨，ⴭ梖㹻每剣�䓎
手晥〳⟄䙐殜� (ぢ♴》侮，♶雦皾
䊺䒙䱈涸 ⽓晥)，每剣�䓎手晥〳⟄
䙐殜� 。鵯⚙猫佪卓〳⟄〜⸈。

㥵卓銳》嶊霪妃瑲鄆余ⴁ涸佪卓，齡
⛎湬䱹䙐殜佪卓呥⚥涸俒㶶ㄤ⠟㹲，
䎇⚂♶꨽銳忘駈Ⱖ➭銳宠。

霼岤䠑，⡹〳⟄䒙䱈�䓎䌄剣 痗〿
涸⽓晥，勻Ⲹ㼱霪妃余ⴁ涸⠟㹲挿侨
䎇》嶊Ⱖ佪卓。

〫剣瑲鄆碫㘗涸余ⴁ〳⟄鸑鵂♳鶣倰
䒭呔䮢。梖㹻宕鵴偽岁呔䮢异能ㄤㆇ
䎾碫㘗涸余ⴁ，⛲偽岁呔䮢ⴁ⦝佪卓
ㄤⰦ➭勻彂涸⠟㹲
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击倒检定

霃縨��猲ꛦ涸⦝雦时。霃
縨㥩た，雮⡹涸对手䒓㨤⦝
雦时，䎇➢��䒓㨤㣐㡮⦝
侨到�。㖈对手⦝侨劍ꢂ，⡹
䗳곢䪾荈䊹Ⰼ鿈涸⠟㹲倰
㗌䵨成♧䏠㝜。鵯䏠㝜每㽻
〫能剣♧⚡倰㗌，㥵〸㕃䨾
爙。㥵卓⡹䊺䵨㥩，䎇⚂鵯
䏠㝜㖈♶受㢪⸂䕧ㆇ♴♶
⠔⦝♴，齡⛎检定成功，康
䧬絩絯鵳遤。罜⚂，⡹꨽銳
䒙䱈⡹♧⼱涸鲽⠟倰㗌，侨
ꆀぢ♴》侮。㥵卓⦝雦傞侨
ⵌ�涸傞⦫⡹鵮尵䵨㥩鵯䏠
㝜Ղⴭ邍爙⡹鄄㼆䩛ⴁ
⦝㼆䩛饒䖤劥鲰胿ⵄ
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轮次结束条件

每当ⴁ⦝检定㣟餕，䧴㔔余ⴁ晥䎽署㽴㼋荝㾝爙⼓偽岁邉忘
时，♧鲰絕勲。

ⴁ⦝唬㹁㣟餕

ⴁ⦝检定㣟餕涸梖㹻㖈劥鲰衅餕，罜对➭鸣成剒た♧ⴁ涸梖
㹻ⴭ⠔饒䖤劥鲰涸胿ⵄ。

余ⴁ晥䎽署㽴

ꅾ⠟倰㗌剒㼱涸梖㹻饒䖤劥鲰胿ⵄ。
㥵卓ꅾ⠟倰㗌♧呋㢴，齡⛎鲽⠟倰㗌剒㼱涸梖㹻饒䖤劥鲰
胿ⵄ。
㥵卓鲽⠟倰㗌⛲♧呋㢴，ⴭ姻㖈鵳遤荈䊹㔐ざ涸梖㹻蜦
胿。

蕯劥鲰蜦胿涸梖㹻㖈⛓⵸䊺剣�⚡胿ⵄ叻雵齡⛎霪梖㹻㼜饒
䖤鵯㖞㼆Ɀ涸剒絊胿ⵄやⴭ霪梖㹻䭭》�⚡胿ⵄ叻雵搬た
絩絯鵳遤♴♧鲰կ劥鲰衅餕涸梖㹻缺䒓➭㖈康䧬䒓㨤傞鷥䭊涸
〥♧䓎䪮能晥կ鵯䠑㄂满梖㹻㖈㖞♳〳⟄ず傞䭆剣馄鵂�䓎慨
崞䪮能晥կ
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开始下一轮次

ⴁ⦝唬㹁낺㶩」⡤

㥵卓⡹♶䟝鵳遤罌낉⿽手抳䊫玐䏞涸ⴁ⦝检定，
䧴罏偽岁欽倰㗌勻鵳遤检定，齡⛎⡹〳⟄佖⚹鵳
遤꨽銳鵘孞涸」⡤ⴁ⦝检定

䫏䲙♲⚡낺㶩，䎇㼜㸐⟌涸挿侨湱⸈。㥵卓湱⸈
⛓ㄤ㣐✵瘝✵⡹修㡦涸⠟㹲倰㗌䚪侨，ⴭ⡹检
定成功。䒙䱈⡹修㡦♧⼱涸鲽⠟倰㗌，侨ꆀぢ♴
》侮，搬た絩絯鵳遤劥㖞对Ɀ。㥵卓湱⸈⛓ㄤ㼭
✵⡹修㡦涸⠟㹲倰㗌䚪侨，ⴭ⡹检定㣟餕，对手
䪾⡹ⴁ⦝䎇饒䖤劥鲰涸胿ⵄ

每⡙梖㹻䒙䱈荈䊹涸⠟㹲倰㗌ㄤ手晥⚥ⶥ⡮涸䨾剣余
ⴁ晥。

㼜荈䊹涸修㡦垷㘗佞㔐到畊䪮㖞涸饰㨤呔。

㼜䨾剣余ⴁ晥幊峤，⴯䒊倝涸余ⴁ晥䎽。搬た，邉忘余
ⴁ晥㾝爙⼓。

♳♧鲰衅餕涸梖㹻成⚹劥鲰涸饰㨤梖㹻，䎇缺䒓➭涸
痦✳䓎䪮能晥。呏䰘当⵸䪮能晥♳涸⯓手⧩，梖㹻鲰
崨➢余ⴁ晥㾝爙⼓邉⯎手晥(霫錛痦��곜涸痦�姿)，搬
た缺䒓倝涸�䓎余ⴁ晥，邉忘余ⴁ晥㾝爙⼓。
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其他规则

余ⴁ薴㔵碫㘗

ˊ�余ⴁ薴㔵㔿定⚹�呔。

ˊ�余ⴁ薴㔵剒㢴⚹�呔。

ˊ�余ⴁ薴㔵ッ湬絁，➢⡹修㡦䨾㖈呔ⴀ〄，到偽ꣳ鵴。
⛲㽠僽霹，⡹修㡦湱龇涸呔㶩，⟄⿺♸⡹修㡦㖈ず♧埇
䱗涸呔㶩。

尵剣叻僈余ⴁ薴㔵涸余ⴁ，Ⱖ余ⴁ薴㔵錠⚹偽ꣳ。

澕獴♧猫獴⸓碫㘗，⯈雽修㡦瑬鵂对手䨾㖈呔㶩。⢾㥵，鸑
鵂澕獴�呔，⡹〳⟄騥鵂⡹对手涸修㡦垷㘗。
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ぢた獴⸓㼜对手劊鵴猌⡹修㡦涸倰ぢ獴⸓。

ぢ⵸獴⸓㼜⡹涸修㡦劊对手倰ぢ獴⸓。

饰㨤呔紤蒀涸畊䪮㖞呔㶩。㖈康䧬霃縨劍ꢂ，
每⡙梖㹻ⴔⵆ㼜荈䊹涸垷㘗佞㖈�⚡饰㨤呔♳。

唬⥝鸑麤㖈㢕➔㥎牟〿畊䪮㖞⚥，紤蒀呔㶩
䌄剣检⥝鸑麤Ⰶ〡。紤蒀呔㶩Ⰼ鿪✽湱鵶鸑。修
㡦〳⟄鸑鵂检⥝鸑麤勻獴⸓，⡎鵯꨽銳➰ⴀ䟏汥
涸➿⟟每当修㡦鸑鵂检⥝鸑麤獴⸓到〥♧呔
时，➭⠔受到霪呔倾鴝儑爙涸⠟㹲。獴⸓到⚥㣛
呔ⴭ⠔受到1
时，➭⠔受到霪呔倾鴝儑爙涸⠟㹲。獴⸓到⚥㣛

，獴⸓到鴝続呔ⴭ⠔受到1 。
岤䠑鸑鵂检⥝鸑麤獴⸓♶⽑遤⸓妃侨修㡦〳
⟄㖈荈䊹涸㔐ざ⚥荈歋⢪欽检⥝鸑麤，ꤑ✫⟄♴
时媯��
˖ 㖈絕皾⡹㔐ざ䒓㨤⵸佪卓⛓⵸
˖ 㖈♧妃遤⸓涸絕皾劍ꢂ(⢾㥵，㖈絆ざ䪮劍ꢂ
涸⚙妃暵婋余ⴁ�瑲鵳⛓ꢂ)
˖ 㖈絕皾痦✳妃遤⸓た。
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混搭使用

每妴շ♶餕⛓䉬ո鿪⺫ゎ♧㤛叻雵，ⴔⵆ邍爙对䎾涸修㡦ծ䪮能
㤛絆ㄤ畊䪮㖞。⟄♴⚹շ♶餕⛓䉬㢕➔㥎牟〿ո涸叻雵㕃爙

�ˊ�修㡦叻雵

�ˊ�䪮能㤛絆叻雵�

�ˊ�畊䪮㖞叻雵

㥵卓⡹䭆剣㢴妴շ♶餕⛓䉬ո，⡹〳⟄鸑鵂鵯❈叻雵勻幊䵨鵳遤
康䧬。� � 㥵卓㖈♧㖞康䧬⚥，⡹䋞劅㼜㢴妴շ♶餕⛓䉬ո涸ꂁ⟝幊
䵨⢪欽，齡⛎⡹〳⟄㼜修㡦ծ䪮能㤛絆ㄤ畊䪮㖞叻雵ⴔⵆ姻꬗
劊♴幊峤，䎇ꥥ劼鷥䭊銳㖈鵯㖞康䧬⚥⢪欽涸ꂁ⟝。

꨽銳岤䠑涸僽，⢪欽㢕➔㥎牟〿畊䪮㖞鵳遤康䧬时，䗳곢
呏䰘鵯劥錞ⴭ⛼涸康䧬霃縨畎蒜鵳遤霃縨，䎇⚂ず时꨽銳欽
到㢕➔㥎牟〿余ⴁ晥䎽。
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